Правила
Age of Empires: The Conquerors Expansin
1. Версия игры: Age of Empires: The Conquerors Expansin 1.0C
2. Схема соревнований: 1 vs 1 Full Double до одной победы.

3. Игровые настройики
- Official Map : Random 

- Beginning Age : Standard

- Map Type : ARABIA 

- Race Selection : Free (can choose any race) 

- Map Size : Tiny (Smallest)

- Game Speed : Normal

- Difficulty : Normal

- Population: 200 

- Map View : Normal

- Victory Condition: Time Limit

- Time Limit: 60 minutes (700 years in game)

- Team together: do not check 

- All Technologies Available: do not check

- Cheat Keys: do not check

- Locked Teams: do not check

- Locked Game Speed: Check (Yes)

- Game Recording: Yes

StarCraft: Brood War

1. Версия игры: StarCraft: Brood War v 1.09b 

2. Схема соревнований: 1 vs 1 Full Double до двух побед.

Продолжительность матча: до победы одного из участников.

Если игрок использует любую программу для взлома игровых карт, то он будет автоматически дисквалифицирован.

3. Игровые настройки

- Competition Mode : Use Map Setting

- Race selection : Free

- Game Speed : Fastest

- Maps : 

WCG_ Lost Temple / WCG_NEO Hall of Valhalla  / WCG_NEO Jungle Story / 

WCG_NEO Legacy of Char


4. Порядок выбора карт.

Каждый из соперников выбирает по карте. Третья карта выбирается случайным образом из двух оставшихся. Запрещается дважды играть на одной карте.

2002 FIFA World Cup™ 
1. Версия игры: 2002 FIFA World Cup™ 
2. Схема соревнований: 1 vs 1 Full Double до одной победы.
3. Официальный режим: International

4. Общие установки:

В конце каждого матча игроки должны записать картинку финального счета  и получить подтверждение от судьи

Если два игрока сыграли вничью, они должны продолжить игру до выявления победителя (используя добавленное время и, если необходимо, пенальти)

5. Ограничение настроек игры5
Разрешено использовать только лицензионную версию игры 2002 FIFA World Cup™  без дополнительных патчей

Кроме того, уровень команд и игроков не может быть произвольно изменен

(Официальная версия игры, которая уравнивает уровень команд, будет принята к финалу WCG 2002.)

Настройки игры должны быть установлены перед матчем, и даже если по окончании игры настройки окажутся разными, результат матча считается действительным

* При вводе мяча (в начале первого/второго тайма или после засчитанного гола),  запрещено выводить мяч с центра поля.  

Настройки матча:
Продолжительность тайма:
6 минут
Количество замен:
5

Усталость:
Включить
Язык
Английский

Настройки стадиона:

Стадион
Определяется случайно
Погода
Ясная

День/Ночь
День



Настройки игры:

Сложность
World Class
Ассистент FIFA
Выключить

Скорость игры
Fast
Строгость судьи
Defined

Строгость
100%
Тотализатор
Да

Офсайд
Да
Травмы
Да

Настройки AI:

Crossing Model
Assisted
CPU Run
On

Power-Up Speed
50%
Star Abilities
Off

Run Indicator
On
Passing Models
Assist

Quake III: Arena™ 
1. Версия игры: Quake III: Arena v 1.31, OSP Mod  1.01
2.  Схема соревнований: 1 vs 1 Full Double до одной победы.

3. Карты: q3tourney2, pro-q3tourney4, pro-q3dm6, ztn3tourney1
4. Продолжительность матча: 15 минут (При равном счете после окончания основного времени: Sudden Death, без ограничения по времени).

5. Порядок выбора карт.

Каждый из соперникав вычеркивает по карте. Игра происходит на одной из двух оставшихся карт (определяется монеткой).

6. Основные настройки:
- Pure ON 

- Respawn Time: 10 seconds

- Game Type: OSP mode 

- Ограничение: 3 таймаута за матч (каждый таймаут длится 60 секунд).

Консольные переменные, которые запрешено изменять (game settings)


- cl_125hz 1 

- cl_maxpackets=Min30 , Max 60

- Snaps=Min 20, Max 40

- R_lodcurveerror 250(default)

- Freeze 

- Testgun 

- cg_thirdperson 0 

- Handicap 100(default)

- cl_timenudge=0

- pmove=off

Следующие консольные переменные разрешено изменять в определенных пределах. Отклонение от соблюдений этих условий приведет к дисквалификации:


a) Com_maxfps =<120 (во время матча значение не менять)


b) R_picmp =<5

Запрещенные консольные команды: 

+button 4

Unreal™Tournament
1. Версия игры: Unreal Tournament V 436 Patch

                          UTPureRC5V  used (Use the most recent version)

                          Bonus-pack 1,4 supported

2. Схема соревнований: 1 vs 1 Full Double до одной победы.
3. Игровые настройки:

Официальные карты: DM-Curse][, DM-Deck16][, DM-Agony, 

DM-Grinder, DM-Liandri, DM-Tempest, DM-Turbine

Порядок выбора карты – вычеркиванием.

- Game Speed : 100% 

- Game Style : Hardcore 

- Air Control : 35% 

- Forced Respawn : On 

- Weapon Stay : Off

- Time Limit :15 minutes (При равном счете после окончания основного времени:        Sudden Death, без ограничения по времени).

- Frag Limit : 0 

- Translocator : Off

- Power-Ups : Shield Belt On, Vials On, Damage Amplifier Off, Invisibility Off, Keg’oHealth Off

- No Redeemer 

Half-Life®: Counter-Strike
1. Версия игры: Half-Life: Counter-Strike v 1.5

- Схема соревнования: 5 vs 5 (командная игра, команда 5 человек) 

- Количество раундов: 24 раунда (максимальный формат)

- Первые 12 раундов команда играет за Террористов, вторые 12 – за Контр-Террористов

· Максимальная длительность раунда: 3 минуты

· С помощью броска монеты определяется какая команда играет за Террористов и какая за Контр-Террористов в начале игры. Победившая в броске монеты команда имеет право выбрать за кого она будет играть в течение первой половины матча. 

· Условия победы: по сумме очков всех выигранных раундов.

· В случае если после подсчета очков,  команды сыграли вничью, команды играют 6 дополнительных раундов (3 раунда за Террористов/3 раунда за Контр-Террористов). 

· В случае если после дополнительных раундов, сохраняется ничья, команды должны играть раунд за раундом до выявления победителя. 

· Официальные карты: De_Dust 2, De_Cbble, De_Prodigy, De_Nuke, De_Train, De_Aztec, De_Inferno.
· Выбор карты – вычеркиванием.
· Только капитан команды может писать общеигровые messagemode1 сообщения во время матча. Это правило остается в силе, когда капитан в игре мертв. Использование messagemode1 сообщений любым другим игроком, кроме капитана команды приведет к проигрышу. Другие члены команды должны использовать только внутрикомандные messagemode2 сообщения во время матча.

· Игроки команды могут общаться голосом между собой, если они живы в игре или если все члены команды мертвы. Любой умерший игрок не может разговаривать с любым другим членом команды до начала следующего раунда.

В случае если во время матча обрывается сетевое соединение: 

· Когда все игроки не в состоянии продолжать игру в силу ненамеренного, непредвиденного случая, например, при сбое работы сервера, счет игры на момент обрыва будет записан, но результат не будет учтен (will be ignored) и переигран заново.
- В случае, когда до двух игроков команды не могут играть в силу непреднамеренного сетевого сбоя, в таком случае текущий раунд будет пропущен и переигран заново. Последующий раунд начнется тогда, когда будет подтверждено наличие соединения у всех игроков.
- Если игрок не согласен с решением судьи, игрок может подать жалобу после окончания матча.
- В случае умышленного обрыва соединения, судья может вынести решение о проигрыше той команды, которая виновна в намеренном обрыве соединения.

· Master Observer обязан записывать ход матча.

· Все игроки должны использовать GUI режим. 

Разрешенные консольные команды: 

· fps_max 

" "             

· fps_modem     

" "             

· gamma     

"1-5"

· brightness

"1-5"

· gl_picmip 

"0-2"



· volume 

"0-1"

· _snd_mixahead 

"0.1-0.2"       

· cl_updaterate 

"50-101"        

· cl_cmdrate 

"50-101"       

· cl_lw 


"0-1"           

· cl_lc 


"0-1"           

· m_pitch 

" "             

· m_yaw 

" "             

· m_filter 

" "
        

· sensitivity

" "

· cl_dynamiccrosshair                     "0-1"



· setinfo "_ah" 

" "

· setinfo "_vgui_menus" 
" "             

· gl_playermip                                  "1-4"



· ex_maxerrordistance 
"0-64"
        

· ex_interp 

"0.025-0.1"     

· zoom_sensitivity_ratio                      " "             

· rate 


    " "
        

· mp_decals                                         " "            

· r_decals                                             " "             

· hideradar

· drawradar

· bind                                                      " "             "say_team ..."

· bind                                                      " "             "adjust_crosshair"

· con_color                                             " "             

· scr_conspeed                                       " "             

· bind                                                      " "             hideradar

· bind                                                      " "             drawradar

· bind                                                      " "             r_drawviewmodel " "

· cl_timeout                                            " "             

· cl_minmodels                                       " "             

· _cl_autowepswitch                               " "             

· cl_righthand                                          " "             

· max_shells                                            " "             

· max_smokepuffs                                   " "             

· r_drawviewmodel                                  " "             

· cl_allowdownload                                  " "             

· name                                                     " " 

- 
Разрешается биндить оружие.
-          Должны быть использованы исключительно базовые скины.

3. Настройки сервера:

mp_autokick

"0"
mp_autoteambalance
                     "0"
mp_maxrounds

"12"
mp_c4timer

                    "35"
mp_footsteps

"1"
mp_forcechasecam
                     "2"
mp_freezetime

"5"
mp_friendlyfire

"1"
mp_friendly_grenade_damage             "1"
mp_limitteams

"0"
mp_logmessages

"1"
mp_mapvoteratio

"0.3"
mp_roundtime

"3"
mp_timelimit

"0"
mp_tkpunish

"0"
mp_falldamage

"1"
mp_buytime 

"0"
mp_fadetoblack 

"0" 
decalfrequency

"60"
maxplayers

                      "12"
pausable

                      "1"
sv_restartround

"0"
sv_aim


"0"
sv_cheats

                     "0"
sv_airaccelerate
                    "10"
sv_maxrate        
                   "25000"
sv_maxspeed
                     "320"
sv_minrate
                                 
"2500"
sv_timeout
                           
"200"
sv_allowdownload 
                      "0"
cl_hidefrags

                       "0"
mp_fadetoblack                                     "1"
sv_allowupload                                       "0"

4. Запрещенные действия:

· Использование собственных моделей/оболочек (skins) (включая оболочки оружия);

·  Использование собственной текстуры карты;

·  Все cheat-программы (такие как: map swimming, auto aim и др.);

·  Использование «map bugs» в игре;

· Использование нечестных, но доступных скриптов ( таких как: silentrum, attack+use, centerview script, norecoil script и др.); 
·  Server master (системный администратор) имеет право и будет следить за использованием любых нечестных скриптов или за совершение любых других нечестных действий в течение каждого матча, даже если эти скрипты или любые действия не упомянуты выше.  

Организаторы оставляют за собой право на внесение любых изменений, без объяснения причины.




































































































































































































































































































